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IMPORTANTE: condizione necessaria a superamento dellaprovaéil corretto
svolgimento del primo punto dell’esercizio 3.

ESERCIZIO 1
Un elaboratore adotta per i numeri interi unarappresentazione in complemento adue su 8
bit e per i numeri reali una rappresentazione in virgola mobile con un byte per la mantissa
normalizzata in modulo e segno (3 ud il primo bit della mantissa normdizzata per indicare |l
Segno) e un byte per I'esponente in complemento a due.
S condderi I'espressione:

22.75-(13+9)

Indicare il risultato dell'espressione ottenuto eseguendo il cacolo con I'daboratore dato.
Modtrare i passaggi intermedi seguiti dall'daboratore con riferimento dle operazioni e dla
rgppresentazione interna in binario, nonché i relativi eventudi errori compiuti. Scrivere il
risulteto findein codifica decimale.

ESERCIZIO 2
Dato il seguente programma C:

#i ncl ude<st di 0. h>
#define N5

void F(int MN[N, int m;

mai n() {
int k=1,i,j;
int MNI[N = {{5,4,3,2,1},{4,3,2,1,5},{3, 2,1, 5, 4},
// conti nua
{21115!413}1{1!5141312}};

whi | e( k<N- 1) {
F(MK);

k++;

}
for(i=0;i<Ni++){
for (j=0;j<Nj++)

printf("Moud][%] = %\t", i, j, Mil[j]);
printf("\n");
};
printf("\n");

}

void F(int MN[N, int m{
M [m +=Mnmn[ml]*Mml][n;



}

S indichino ndl giusto ordine i vaori stampati dal programma motivando la risposta data.
S mostri la sequenzadei record di attivazione sullo stack per I'esecuzione del programma.

ESERCIZIO 3

Una Piscinaregigrain un array (di dimensone massma 100) I'inseme del cord di nuoto che
vengono offerti. Per i cord di nuoto S mantengono informazioni su codice del corso,
tipologia dd corso (principianti, intermedio, a/anzato), numero massmo di partecipanti,
numero di partecipanti correnti, numero di orari del corso e orari del corso. In particolare gli
orari del corso vengono memorizzai in un aray di massimo 3 orai e ogni orario é
individuato ddle seguenti informazioni: giorno della settimana, oradi inizio, oradi fine.

S scrivaun programma C che:

1) Definisca una procedura InserisciCorso che dato un corso e il vettore dei cors
delaPiscing inseriscail corso ndl’ array verificando che sapossibile I'inserimerto.

2) Acquissca ddl’utente i dati per inserire adcuni cors ndl’aray della Piscina e
provveda al’inserimento. || numero di cord da inserire non deve essere deciso a
priori maa termine di ogni inserimento |’ utente deve essere consultato per sapere s2
proseguire. L’inserimento deve avvenire tramite chiamata dla procedura
InserisciCorso.

3) Definisca e richiami una procedura CorsiDisponibiliPerTipologia che, a partire
dal vettore dei cors ddlla Piscina e data una tipologia di corso, slampi avideo i dati
de cors aventi la medesma tipologia e e che presentino ancora posti
disponibili. | dati davisuaizzare sono: codice del corso, orari del corso, numero di

posti disponibili.

ESERCIZIO 4

Discutere I'uso dei vettori in C. Modirarne acuni esempi.



