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Ripasso Teoria

m Caratteri
char x;
X = “a’:
printf(*“1l1 carattere e’ %c”, X);
putchar(x);
scanf(“%c”, &x);
X = getchar();




Ripasso Teoria

m [nteri

Pre-incremento:

m la variabile viene incrementata prima di essere
utilizzata.

m Es:inti=1; printf(“%d”, ++i); = viene scritto ‘2’
Post-incremento

m La variabile viene incrementata dopo essere stata
utilizzata.

m Es: inti=1; printf(“%d”, i++); = viene scritto ‘1’
NOTA: in entrambi i casl, dopo printf, i vale 2.

Ripasso Teoria

m if (espressione) {istruzioni}
else {istruzioni}

if (a >= b){
printf(“a e’ maggiore o uguale a b”);
// altre i1struzioni

+

else{
printf(“b e” maggiore di a”);
// altre i1struzioni

+

m E possibile omettere le parentesi { } se if o else
sono seguiti da una sola istruzione.




Ripasso Teoria

m Operatori relazionali e di uguaglianza
a<b, a<=nbhb, .
a == b /* nota la differenza tra “=° (assegnhamento)
e “==° (confronto) */
al=»>b

m Operatori logici
&& -> AND logico
Il 2 ORlogico

Ripasso Teoria

m Cast
float f1, f2; Int a, b;
/* = = operatore diverso da % */
fl = a « b; > float
a =Tl « f2; - troncamento
a=>b e fl; > troncamento
fl = a e f2; > float




Esercizio 1

m Scrivere un programma che dato in input
un carattere minuscolo (es. ‘a’), fornisca in
output il carattere maiuscolo (es. ‘A’).
(utilizzare le diverse alternative)

INPUT: char x Programma OUTPUT: char X

Byt Char [Byte | Cod| Char] [Bie | Cod| Char| [Fyie Cod | Char
00000000 Ol OOIOO0000 | 32| Spg | (01000000 Ed @ G11o0000 98| -
00000001 1|Start of heading oorooool | 33| 4 01000001 13 A‘ 01100001 o7 a
00000010 2| Start of tewt oolooolo | zg| m 01000010 66 B [Tel00010 ag bK
00000011 3 |End of taxt 00100011 | 35| # 01000011 &7 jj&t&)\ 99| ¢
00000100 4|End of transmit ooLooLoo | 36| § 01000100 &5 D |[oiteo100 [ T d
00000101 5|Enguiry 00100101 | 57| @ | [oloo0101 3| E 01100101 101*
00000110 & | Acknowle dge oorooi10 | 33| & |[|owooiwe | gof g o[|oiiomio | ipz| f \
0000011l 7| Audible bell ooloo1ll | ol e 1000111 | 71| 3 ||0i1001LL | 103| g
00001000 8|Backspace 00101000 20| 01001000 72| H 01101000 [ 104| | 97_65:32
00001001 a|Horizantal tab oololo0L | 41| oloolo0l | 73| ol1o100L | 105( 4
00001010 10|Line fead oolowolo | gz| 01001010 | 74| F [[o1101010 ( 106( a— A :32
00001011 11 |%ertical tab 00101011 | 43| 4 oloo101l | 75| R |[o1re1011 | 107| )
00001100 1z |Form Feed oolo1100 | 44 01001100 | 76| L 01101100 | 108| ]
00001101 13 |Carriage return ooloiiol | 45| _ oloo110l | 77| Jp | [oro1i01 | 1oe|
00001110 14| Shift out oorouiio | 4g| oloo1110 | 7@ [ |[owroniio | 1i1of g
00001111 15| Shift in ooroniil | 47f ¢ o111l | 7o @ |[orromaar | o11if g
00010000 16|Data link escape oor10000 | 43| 01010000 | gof P [[oitio000 | 112f g
00010001 17| Device contral 1 oor1000L | 49| olo1o001 | g1 gy (0110001 | 113| g
00010010 12| Device contral 2 oo110010 | 50| 2 ow10010 | gz| B |[o1r10010 | 114 &
00010011 19| Device contral 3 oolloonl | s1| 3 01010011 | &3| § 01110011 | 115 g
00010100 | zao|Device contral 4 oorlo00 | szl g4 01010100 | E4| T 01110100 | 116| ¢
00010101 | 21|Neg. acknowledge | |00l1miol | 53[5 ol010101 | gg| qf |[o1rion0n | 117 4
00010110 | 22| Synchronous idle oorlilo | 54 g 01010110 | ga| ¥ |[01r10110 [ 118[ o
00010111 | 23 |End trans. block ooi1011l | 55| 7 01010111 | g7| & |[o1210111 | 119f
ooolloon | z4|Cancel oo111000 | 56| § 01011000 | aga| ¥ |[01rii000 [ 1zof
oo01100l | 25| End of medium ooriw00L | 57| @ ololool | gg| ¥ (o100l | 121 g
00011010 |z 5| Substitution oor11010 | 58| . ow11010 | go| F |[onr11010| 122 &
0001101l | 27|Escape 00111011 | 59 1011011 | a1f | 01111011 | 123| [
00011100 | z&|File separator 00111100 s0f = 01011100 | 9z| 4 01111100 | 124| |
00011101 | 29| Group separator 00111101 51| = 1011101 | 95| ] 01111101 | 125 §
00011110 | 30|Record Separator 00111110 6z| = 01011110 | g4 A 01111110 | 126| o
00011111 | 31|Unit separator 00111111 63| 9 01011111 | gg 01111111 | 127| Del




Soluzione

/*

Programma che legge un carattere minuscolo da input e stampa in
output i1l carattere maiuscolo

INPUT : char x
OUTPUT: char X
*/
#include <stdio.h>
void main(Q){

char X; // dichirazione variabili

printf(""Inserire un carattere minuscolo\n');
scanf("'%c', &x); // lettura valore in input

printf("'1l1 carattere maiuscolo e": %c\n", x-32);

Soluzione alternativa

/*

Programma che legge un carattere minuscolo da input e stampa in
output il carattere maiuscolo

INPUT : char x
OUTPUT: char X
*/
#include <stdio.h>
void main(Q){

char Xx; // dichirazione variabili

printfF(""Inserire un carattere minuscolo\n');
X = getchar();

printfF(""11 carattere maiuscolo e": ');
putchar(x-32);




Esercizio 2

m Scrivere un programma che legge in input
un intero (X) e scrive in output il valore con
pre-incremento (++x), post-incremento
(x++), e il valore finale (x).

INPUT: inta » Programma »OUTPUTZ ++a, a++, a

Soluzione

/* Programma che legge un intero da input e fornisce il valore con
pre-incremento, post-incremento, e il valore finale

INPUT : intero a
OUTPUT: ++a, at++, a */

#include <stdio.h>
void main(Q{
int a; // dichirazione variabili

printf('Inserire valore intero\n');

scanf(C'%d™”, &a); // lettura valore in input 2> Es. a=1
printf("'Pre-incremento: %d\n", ++a); //incrmento prima di printf 2> 2
printf(*'Post-incremento: %d\n', a++); //incrmento dopo printf 2> 2
printf('Valore finale: %d\n", a); //visualizzo incremento dopo printf > 3




= BN
Esercizio 3

m Scrivere un programma che legga in input
due numeri interi e scriva in output |l
valore maggiore. Se i valori inseriti sono
uguali il programma scrive “valori uguali”.

INPUT: Proaramma OUTPUT:
a, b interi 9 il valore maggiore

Soluzione

/*

INPUT : due interi a, b

OUTPUT: il maggiore tra a e b oppure dice che a e b sono uguali
*/

#include <stdio.h>

void main(){

int a,b; // dichirazione variabili

printf(C'Inserire il primo intero\n™);

scanf("'%d", &a); // lettura valore in input
printf(""Inserire il secondo intero\n");
scanf("%d", &b); // lettura valore in input
if(a>b){
printf(C'Il primo numero e" maggiore del secondo\n'™);}
else|{ if(a==b){ //ATTENZIONE a non scrivere if(a=b)
printf('l numeri inseriti sono uguali\n');}
else{

printf(""Il secondo numero e" maggiore del primo\n');}}




Esercizio 4

m Scrivere un programma che legge due
Interi a, b e due float f1, f2 da input e
fornisce in output (float f, int 1) f=a+b,
I=f1+f2, f=a+f1, i=a+f. Commentare i

risultati.

OUTPUT:
INPUT: (int i; float f)
int a, b; » Programma » f=a+b, i=f1+f2,
float f1, f2; f=a+fl, i=a+fl

Soluzione

/* Programma che legge due interi e due float da input e fornisce in
output esempi di cast */

#include <stdio.h>
void main(){

int a, b, i; // dichirazione variabili
float 1, 2, T;

printf(""Inserire valore intero\n");

scanf("'%d", &a); //a =1
printf("'Inserire valore intero\n");

scanf("'%d", &b); //b = 2
printf("'Inserire float\n");

scanf("'%f'", &Fl); //fl = 3.6
printf(""Inserire float\n");

scanf ("% f'", &F2); //f2 = 4.9

// segue..




Soluzione

// .. continua

f = atb; //sommo due interi -> float
printf("'Somma dei due interi -> float: %f\n", ¥); // ¥ = 3.000000

i = f1+f2; //sommo due float -> int
printf("'Somma dei due float -> intero: %d\n", 1); // i = 8
//NOTA troncamento

f = a+fl; //sommo int e float -> int
printf("'Somma del primo intero e del primo float -> float: %f\n", F);

// T = 4.600000
a+fl; //sommo int e float -> float

intf("'Somma del primo intero e del primo float -> intero: %d\n",

i
pr
1);

// 1 =4
//NOTA troncamento




