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IMPORTANTE: condizione necessaria a superamento dellaprovaéil corretto
svolgimento del primo punto dell’esercizio 3.

ESERCIZIO 1
Un elaboratore adotta per i numeri interi unarappresentazione in complemento adue su 8
bit e per i numeri reali una rappresentazione in virgola mobile con un byte per la mantissa
normalizzata in modulo e segno (3 ud il primo bit della mantissa normdizzata per indicare |l
Segno) e un byte per I'esponente in complemento a due.
S condderi I'espressione:

22.75-(13-9)

Indicare il risultato dell'espressione ottenuto eseguendo il cacolo con I'daboratore dato.
Modtrare i passaggi intermedi seguiti dall'daboratore con riferimento dle operazioni e dla
rgppresentazione interna in binario, nonché i relativi eventudi errori compiuti. Scrivere il
risulteto findein codifica decimale.

ESERCIZIO 2
Dato il seguente programma C:

#i ncl ude<st di 0. h>
#define N5

void F(int MN [N, int m int n);

mai n() {
int k=1,i,j;
int MNI[N ={{1,2,3,4,5},{2,3,4,5,1},{3,4,5,1, 2},
// conti nua
{41511!213}1{5!1121314}};

whi | e(k<N) {
F(Mk, k) ;

k++;

}
for(i=0;i<Ni++){
for (j=0;j<Nj++){

printf("Moud][%d] = %\t", i, j, Mil[j]);
}
printf("\n");
};
printf("\n");

}

void F(int MNI[N], int m int n){



} Mni[n] += Mni[n-1]*Mm1][n];

S indichino ndl giusto ordine i vaori stampati dal programma motivando la risposta data.
S mostri la sequenza del record di attivazione sullo stack per I'esecuzione del programma.

ESERCIZIO 3

Un Supermercato regidrain un array (di dimensione massima 1000) I'ingeme del clienti che
abituamente vi effettuano la gpesa Per | dienti regidrati 9 mantengono informazioni su
nome, cognome, eventuale numero di tessera socio e carrello della spesa. Se un cliente non
es0cio, il numero dellasuatesseraé0.

Il carrello della spesa é codtituito da un array di prodotti (max 100), inizidmente vuoto, per i
quai 9 mantengono le seguenti informazioni: codice prodotto, descrizione, prezzo unitario.

S scrivaun programma C che:

1) Definisca una procedura InserisciCliente che dato un cliente, lo inseriscandl’ array
del dlienti dd supermercato.

2) Acquissca ddl’utente i dati (nome e cognome) per inserire acun
dd Supermercato e provveda dl’inserimento. |l numero di clienti da inserire non
deve essere deciso a priori ma d termine di ogni inserimento I’ utente deve essere
consultato per sapere se proseguire. L’inserimento deve avvenire tramite chiamata
alaprocedura InserisciCliente.

3) Ddinisca e richiami una funzione CalcolaSpesaCliente che, a partire dal vettore
de dienti dd supermercato e date le informazioni su un cliente (nome e cognome),
cacoli la spesa totde de prodotti contenuti nel carrello dd dliente, solo se tale
cliente & un cliente del supermercato e non € un socio dd supermercato. S
assuma che in ogni igante i dienti abbiano nome e cognome digtinti. La funzione
deveredtituire il valore totale dellaspesa dd cliente.

ESERCIZIO 4

Discutere le modditadi passaggio dei parametri ndle funzioni C. Mostrarne acuni esempi.



