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IMPORTANTE: condizione necessaria a superamento della prova e il corretto
svolgimento ddll’ esercizio 2.

ESERCIZIO 1

Definire una classe Oper a che rgppresenti oggetti di tipo opera d arte codtituiti dale
Seguenti informazioni: tipo di opera (ad es.: pittura, scultura,...), autore, titolo, anno.
Indicare il codtruttore con parametri ddla classe Opera, | metodi per |'accesso dle
vaiaili di iganza e il metodo t oSt ri ng che restituisce la stringa corrispondente a deti
dell’ opera.

ESERCIZIO 2
Definire una classe Sal a che rgppresenti oggetti di tipo sda di museo codituiti dalle
Seguenti informazioni: numero ddla sala, estensione in mq, inseme di opere d arte contenute
nella sda Quedte ultime devono essere memorizzate in un vettore che deve essere
dimensionato opportunamente a momento della creazione di ogni sda. La dimensione del
vettore deve rispettare le seguenti specifiche: ogni opera contenuta nella sala deve disporre
di dmeno 4 mq di spazio e la sda deve predigporre il maggior numero possibile di
postazioni per le opere. Laclasse deve fornire:
1) 1l costruttore con parametri (dl’inizio lasada e vuota, i.e. non contiene opere).
2) | metodi get Numer oSal a e get Est ensi one per I'accesso dle variabili di
isanza della clase.
3) Il metodo i nseri sci Opera per inserire un’'opera data nella sala corrente se
possibile, dtrimenti segnalare un messaggio di errore.

ESERCIZIO 3

S definisca una dasse Museo  contenente le seguenti informazioni: nome del museo, costo
di ingresso, cgpacita massima di vigtatori, numero di vidtatori correnti, indeme di sde
modellato con un vettore di MAX=100 oggetti di tipo Sal a. Il vettore & inizidmente vuoto.
Per laclasse Museo definireil cogtruttore ei metodi:

1) entraNel Museo eesceDal Museo per moddlarel’ingresso e’ uscitadi ogni
singolo vigtatore (I’ ingresso e vincolato ala cgpacita massma del museo).

2) aggi ungi Sal a per inserire unanuovasdand vettore delle sde.

3) cercaSal aConOpera per redituire la sdla contenente I’ opera avente titolo e
autore dati.

4) spazi oDi sponi bile per redituire lo spazio complessvo in mg ancora
disponibile per nuove opere ne museo.

5) stanpaQperePerAutore per dampare le opere di un dato autore,
indicandone tutti i dati e i numeri delle sde in cui compaono. La sampa deve
eencare ogni sda interessata una volta sola, seguita dall’éenco ddle opere
dell’ autore dato in essa contenute. Se una sala non contiene opere dell’ autore il suo
numMero non deve essere stampato.

S srivainfine una classe applicazione che, assumendo la presenza di un museo museo ga
inizidizzeto richieda al’ utente i dati di un’opera da ricercare (autore e titolo) e stampi |l
numero della sala contenente |’ operarichiesta

ESERCIZIO 5
Discutere leigtruzioni di ciclo in Java e modrare esempi di riscritture equivaenti.



