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IMPORTANTE: condizione necessaria a superamento della prova e il corretto

svolgimento del primo esercizio.
ESERCIZIO 1
Definire una clase Pi zza che rappresenti oggetti di tipo pizza (1) e codtituiti dalle seguenti
informazioni: nome ddlla pizza, ingredienti (array di max 10 stringhe) e prezzo.
Indicare il cogtruttore della classe Pi zza con parametri.
Laclasse Pi zza deve presentare inoltre:
1) | rispettivi metodi di accesso dle variabili di iganzardative d nome e d prezzo.
2) Il metodo t oSt ri ng cheredtituisce la stringa corrispondente d nome dellapizzae
a suo prezzo.

ESERCIZIO 2
Definire una clase Menu che rappresenti oggetti di tipo pizza. Ogni oggetto ddla classe
Menu deve contenere anche I'informazione sul numero di pizze in contenute.  In
particolare, le pizze vengono memorizzate in un vettore (dimensione massma 100) di oggetti
di tipo Pi zza.
1) Ddfinirelaclasse Menu e indicarne un cogtruttore che istanzi il vettore in modo che
non contenga acuna pizza (menu vuoto).
2) Definireil metodo i nseri sci NuovaPi zza che, data una pizza, la inserisca nel
vettore nella prima locazione disponibile.
3) Ddinire il metodo t r ovaPi zzeSenzal ngr edi ent e che, dato un ingrediente
(ad es. cipolla), redtituisce un vettore di pizze, contenente e pizze nd menu che non
contengono quel’ingrediente. 11 menu deve rimanere invariao.

ESERCIZIO 3

S definiscaunaclasse Pi zzeri a contenente le seguenti informazioni: nome ddla pizzeria,
indirizzo, teefono, giorno di chiusura e un menu di pizze di tipo Menu. Per la classe
Pi zzeri a definire

1) il costruttore con parametri.

2) aggi ungi Pi zza: daaunapizza, lainserisce nd menu.

3) set G ornoDi Chi usur a: dao un giorno, modifica opportunamente la variabile
di islanza

4) get G ornoDi Chi usur a: redtituisceil giorno di chiusuradella pizzeria

S srivainfine una classe applicazione che, assumendo la presenza di una pizzeria P con
un menu di pizze giaesisente:

1) chiedadl’ utente le informazioni necessarie per creare una nuova pizza da aggiungere
a menu e provvedad suo inserimento.

2) richiedadl’ utenteil giorno corrente (ad es.: lunedi), verifichi che non sail giorno di
chiusura ddla pizzeria ed eventudmente proceda con i pass de punti 3) e 4),
dtrimenti segndi con un messaggio che lapizzeriae chiusa

3) richiedadl’ utente un ingrediente non desiderato ndlapizza

4) visudizz tutte le pizze senza quell’ ingrediente (indicare solo nome e prezzo).

ESERCIZIO 4
Descrivere |’ architettura hardware e software di un calcolatore,



