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IMPORTANTE: condizione necessaria a superamento dellaprovaéil corretto
svolgimento del primo esercizio.

ESERCIZIO 1

Definireunaclased i ent e che rappresenti oggetti di tipo cliente di un supermercato e
codtituiti dalle seguenti informazioni: nome, cognome, eventual e numero di carta socio,
carrello della spesa, modellato come oggetto dellaclasse Car r el | o ( che verradefinita
successvamente: per il momento assumerne I’ esstenza). Allacreazione, a nuovo cliente
viene assegnato un carrello per laspesaeil cliente non e socio del supermercato.

Indicare il cogtruttore ddlaclasse d i ent e coni parametri necessari.

Laclassed i ent e deve presentare inoltre:

1) | rispettivi metodi di dlevariabili di iganzadedlaclase.

2) Il metodo assegnaNuner oSoci o che, dato un numero di carta socio, assegna
tale numero dlavariabile di istanza corrispondente del cliente corrente.

3) Il metodo equal s che dato un cliente restituisce un vaore booleano
corrispondente al’ equivaenzade dati ddl cliente fornito con qudli della persona
corrente (il confronto deve essere fatto solo su home e cognome).

4) Il metodo t oSt ri ng che regtituisce la stringa corrispondente ai deti del cliente
corrente (nome, cognome ed eventuale numero di carta socio), separati davirgole.

ESERCIZIO 2
DefinireunaclaseCar r el | o cherappresenti oggetti di tipo carrello per laspesa. Gli
ogoetti ddlaclasse Car r el | o contengono informazioni su prodotti contenuti nel carrdllo. |
prodotti sono oggetti dellaclasse Pr odot t o e contengono le seguenti informazioni: codice
del prodotto, descrizione del prodotto e costo unitario.
1) Definirelaclase Pr odot t o eindicarne un cogtruttore con parametri eil solo
metodo di accesso dl’informazione sul costo unitario del prodotto corrente.
2) DefinireperlaclasseCarr el | o unaray di prodotti (max 100) eil costruttore
dellaclasse (un carelo dl’inizio & vuoto).
3) DefinireperlaclasseCarrel | o il metodoi nseri sci Prodot t o chedato un
prodotto, inserisce tale prodotto nell’ array di prodotti del carrello corrente.
4) DdfinireperlaclaseCarrel | o il metodo spesaTot al e cheredtituiscail costo
totale dei prodotti contenuti nel carrello.



ESERCIZIO 3

S definiscaunaclasse Super ner cat o - contenente informazioni su un indeme di dient,
memorizzate in un array di dimensione massma 1000. S assumachein ogni isantei clienti
presenti nel supermercato abbiano nome e cognome digtinti. Per laclasse Super ner cat o
definire i seguenti metodi:

1)
2)

3)

aggi ungi C i ent e: dao un dliente, inserisce tde cliente ndl’ array di dienti.

get i ent e: dati un nome e un cognome, retituisce il cliente corrigpondente se
presente nell’ array di clienti.

aggi ungi Soci o: dati nome e cognome di un cliente il metodo assegna un
numero positivo (progressivo) di carta socio a cliente corrispondente, solo se non
gia un socio (Suggerimento: il metodo deve opportunamente aggiornare il proprio
array di dienti, ricercando il cliente corrente, verificando che non Sagiasocio e
atribuendogli il numero di cartd). Il metodo infine deve redtituire una stringa che
indichi seil cliente e diventato regolarmente socio specificandone il rispettivo numero
di carta, oppureindichi che I’ operazione non € data effettuata perché il cliente era
giasocio, o perchéil cliente non esiste ndl’ array.

S srivainfine unaclasse applicazione che:

1) chiedadl’ utente le informazioni necessarie per creare un certo numero di clierti e
tramite laclasse Super Mer cat o procedad loro inserimento nell’ array.

2) richiedal’inserimento de dati di un cliente (home e cognome) e proceda afar
diventare socio tae diente, tramite il metodo aggi ungi Soci o.

3) visudizz |’ edto ddl’ operazione precedente, secondo quanto risportato dal metodo
aggi ungi Soci o delaclase Super Mer cat o.

4) assumendo che Sano Sati aggiunti prodotti d carrello dd dliente corrente, riporti a
video il costo totale della sua spesa per i prodotti contenuti al’ interno del suo
carello.

ESERCIZIO 4

lllugtrarei servizi mess a digposizione da Internet.



