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IMPORTANTE: condizione necessaria a superamento della prova e il corretto

svolgimento ddll’ esercizio 2.

ESERCIZIO 1

Definire una casse G ornal i sta che rgppresenti oggetti codituiti dale seguent
informazioni: codice giorndista, nome, cognome e mansone del giorndigta

Indicare il cogtruttore con parametri dellaclasse G or nal i st a eil metodo toStri ng
che regtitusce la stringa corrispondente a nome e d cognome ddl giorndista

ESERCIZIO 2
Definireunaclase Arti col o chergppresenti oggetti cogtituiti dalle seguenti informazioni:
titolo, autore di tipo G or nal i st a, algomento. La classe deve fornire:
1) 1l costruttore con parametri.
2) | metodi get Titol o, getAutore, e getArgonento per|accesso dle
vaiabili di iganzaddladase.
3) llmetodot oSt ri ng cheredituisce lagtringa ddleinformazioni sull’ articolo.
4) Il metodo i nTitol o che data una stringa, restituisce un vaore booleano ad
indicare la presenzalassenza della stringa data nd titolo dell’ articolo.

ESERCIZIO 3
S definisca una dasse Quoti di ano contenente le seguenti informazioni: titolo de
quotidiano, data di uscita e articoli contenuti. In particolare, gli aticoli contenuti nel
quotidiano devono essere modellati con un vettore di MAX=100 articoli e il numero di
aticoli correntemente presenti deve essere indicato tramite la varigbile numArticol i . S
assuma inoltre la presenza di una classe Dat a con le wsudi informazioni su giorno, mese e
anno. Per laclasse Quot i di ano definirei metodi:
1) get Dat a cheredtituisceladatadi uscitade quotidiano corrente.
2) getArticoli che redituisce un nuovo vettore contenente gli  aticoli
effettivamente contenuti nel quotidiano (il vettore deve essere opportunamente
dimengonato per evitare Spazio inutilizzato).

ESERCIZIO 4
S definiscaunaclasse Redazi one contenente le seguenti informazioni: capo della
redazione, di tipo G or nal i st a, e pubblicazioni, moddlate con un vettore di 366 oggetti
di tipo Quot i di ano.
Definire per laclasse Redazi one il metodo quot i di anol nDat a che, in baseauna
data fornita come parametro, restituisce il quotidiano pubblicato dalla redazionein quella
data (3§ assumachelaclasse Dat a metta a digposizione un metodo opportuno per il
confronto fra date).
S srivainfine una classe applicazione che, assumendo la presenza di una redazione r gia
inizdizzata

1) richiedadl utente unadata e una sringa.

2) Stampi avideo I'denco degli articoli pubblicati in quela data e contenenti nel titolo

ladringarichieta

ESERCIZIO5
Descrivere | architettura hardware e software di un calcolatore,



